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EN
JORNRDOA DE PITCHING

"

JURADOS

Indira Valdivia-Vizarreta
Directora de Alianzas y Asuntos Int., CNA

Adrien Larouzée
Director de XR y videojuegos, CANAL ARTE

e
Laura Gouthez '
Presidenta, SO-GAMES

Arnaud Richard %

Director de Marketing, SHIRO UNLIMITED

Amiel Tenenbaum
Productor, TU VAS VOIR

Juan Lomanto
Productor General, PRESSOVER

Mercedes Grazzini
Redactora, PRESSOVER

11 PROYELCTOS
SELELCLCIONADOS AL PITCHING
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PREMIOS Y GANADORES

MOST PROMISING BEST TECHNICHL
EAME ‘ ‘ BEST ART BEST DESIGN ‘ ‘ CHALLENEGE

Ghostless Hollow Flowers Tempus Vitae Airborne Arena
Coffeenauts - Brazil Ruido Amigo - Argentina Whiteboard Games - Argentina ~ Fierborne Games - Uruguay
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CITA DE NEGOCIOS

— MAQUINITAS FORUM

Empresas participando:

CANAL ARTE INSCRIPGIONES ABIERTAS

Adrien Larouzée ]
(CUANDO?

SHIRO GAMES Jueves 30 de noviembre

Arnaud Richard 9.00 - 12.00 hs

SO-GAMES ; DONDE?

Laura Gouthez Sede del evento: UCA Convention Centre y
Universidad Catolica Argentina oy

TU VAS VO IR Alicia Moreau de Justo 1690, CABA -6 ol

Amiel Tenenbaum

TEC. DE MONTERREY
Jacinto Quesnel
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INVITRHOOS

Indira Valdivia-Vizarreta
Adrien Larouzée
Laura Gouthez
Arnaud Richard

Amiel Tenenbaum
Jacinto Quesnel
Gabriela Cicalese
Ignacio Pol

Juan Lomanto
Mercedes Grazzini
Alejandro Iparraguirre
Mishka de Caro
Maximiliano Dajtscher
Lisandro Lorea
Ezequiel Heyn

CNAM ENJMIN

CANAL ARTE

SO-GAMES

SHIRO UNLIMITED

TU VAS VOIR

TECNOLOGICO DE MONTERREY
IMAGE CAMPUS

IMAGE CAMPUS
PRESSOVER

PRESSOVER

FUNDAV

FUNDAV

NIMBLE GIANT

WA4GAMES

ADVA
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FROM TELLING STORIES TO PLAYING STORIES

Sede del evento: UCA Convention Centre | BUENOS AIRES, ARGENTINA
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PROGRAMA MAQUINITAS 2023
FROM TELLING STORIES TO PLAYING STORIES

EQUIPO MAQUINITAS

Daniel De La Vega, Director Ejecutivo
Sebastian Covacevich, Director Artistico
Francisco Rovito, Productor

Consejo Asesor:

Alejandro Iparraguirre , Blanca Lopez, Jacinto Quesnel, Amiel Tenenbaum

LUNES 27 DE NOVIEMBRE

15:00 - 16:00 HS | Espacio Maquinitas
ECLIPSE: UNA CONSOLA DE VIDEOJUEGOS LATINOAMERICANA

Eduardo Rodriguez Ortega, Co-Fundador, ECLIPSE

16:00 - 17:00 HS | Espacio Maquinitas
¢POR QUE GODOT?
Lisandro Lorea, Gameplay programmer, W4 GAMES

17:00 - 18:00 HS | Espacio Maquinitas
CREACION DE NIVELES PARA VIDEOJUEGOS

Federico Garazo, Co-Fundador, BRINCA
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MARTES A JUEVES | Espacio Maquinitas
SHOWROOM DE VIDEOJUEGOS

Image Campus - Cnam-Enjmin - Shiro Games - ARTE

MARTES 28 DE NOVIEMBRE

12:00 - 13:00 HS | Auditorio 1
ACADEMIA E INDUSTRIA: UNA TORMENTA PERFECTA

Indira Valdivia-Vizarreta, Directora de Alianzas y Asuntos Internacionales, CNAM ENJMIN
Dra. Gabriela Cicalese, Directora de Desarrollo Académico, IMAGE CAMPUS

Jacinto Quesnel, Director de la Licenciatura en Artes Digitales, TECNOLOGICO DE MONTERREY
Moderador: Amiel Tenenbaum, TU VAS VOIR

14:00 - 15:00 HS | Espacio Maquinitas
ASAMBLEA DE LA RED DE COMUNIDADES DE VIDEOJUEGOS DE ARGENTINA
Red de Comunidades de Videojuegos de Argentina

15:00 - 19:00 HS | Auditorio 1
KICK OFF CEREMONY
MAQUINITAS LET'S PITCH, 17 PROYECTOS SELECCIONADOS

Jurado:

Indira Valdivia-Vizarreta, Directora de Alianzas y Asuntos Internacionales, CNAM ENJMIN
Adrien Larouzée, Director de XR y videojuegos, CANAL ARTE

Laura Gouthez, Presidenta, SO-GAMES

Arnaud Richard, Director de Marketing, SHIRO UNLIMITED

Amiel Tenenbaum, Productor, TU VAS VOIR

Juan Lomanto, Productor General, PRESSOVER

Mercedes Grazzini, Redactora, PRESSOVER
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MIERCOLES 29 DE NOVIEMBRE

11:00 - 12:00 HS | Auditorio 2

BAROMETRO DEL SECTOR FRANCES DE VIDEOJUEGOS
Adrien Larouzée, Director de XR y videojuegos, CANAL ARTE
Laura Gouthez, Presidenta, SO-GAMES

Arnaud Richard, Director de Marketing, SHIRO UNLIMITED
Amiel Tenenbaum, TU VAS VOIR

Moderador: Jacinto Quesnel, Evangelista, MAQUINITAS

12:00 - 13:00 HS | Auditorio 2
UNREAL CONNECTORS: LA REVOLUCION DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL CON UNREAL ENGINE 5

Ignacio Pol, Instructor Autorizado de Unreal Engine y
Coordinador del Area de Virtual Production, IMAGE CAMPUS

14:30 - 15:30 HS | Espacio Maquinitas
STAR TREK: INFINITE - DESDE ARGENTINA PARA EL MUNDO
NIMBLE GIANT Team

15:30 - 16:30 HS | Espacio Maquinitas
PRESENTE Y FUTURO DE LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO
Laura Gouthez, Presidenta, SO-GAMES

16:30 - 17:30 HS | Espacio Maquinitas
COMO ARMAR IPS TRANSMEDIALES
Mishka de Caro, Presidente, FUNDAV

17:30 - 18:30 HS | Espacio Maquinitas

DISENANDO MUNDOS PARA CONSUMO MASIVO

Mauricio A. Grinspun, Guionista cinematografico, disefiador
narrativo en Raid:Shadows Legends, PLARIUM
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JUEVES 30 DE NOVIEMBRE

09:00 - 12:00 HS | Espacio Maquinitas
CITAS DE NEGOCIO - MAQUINITAS FORUM

EMPRESAS PARTICIPANTES: MAQUINITAS, SHIRO UNLIMITED,
CANAL ARTE, SO-GAMES, TU VAS VOIR

12:30 - 13:30 HS | Auditorio 2

ARTE, DE BROADCASTER A PUBLISHER: COMO UN CANAL PUBLICO DE TV SE VUELVE UN

PUBLISHER DE VIDEOJUEGOS

Adrien Larouzée, Director de XR y responsable de las actividades de
produccion y publicacién de videojuegos, CANAL ARTE
Host: Amiel Tenenbaum, TU VAS VOIR

14:30 - 15:30 HS | Auditorio 2
FINANCIAMIENTO, PUBLICACION Y MARKETING PARA VIDEOJUEGOS

Arnaud Richard, Director de Marketing, SHIRO UNLIMITED

15:30 - 16:30 HS | Espacio Maquinitas

PARADIGMAS EN EL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS EN LATINOAMERICA
Ezequiel Heyn, Co-fundador y Game Designer, PURPLE TREE

Mercedes Grazzini, Co-Fundadora, CUATRO ASSETS

Christian Molina, Fundador, GHOST CREATIVE STUDIO

Moderador: Sebastian Covacevich, MAQUINITAS

16:30 - 17:30 HS | Espacio Maquinitas
CACERIA DE TESOROS IlI

Jacinto Quesnel, Evangelista, MAQUINITAS
Alejandro Iparraguirre, Co-Fundador, FUNDAV
Invitados sorpresa

17:30 - 18:30 HS | Espacio Maquinitas

PRESENTACION DEL PROGRAMA VIDEOJUEGOS IBEROAMERICA
Alejandro Iparraguirre, Coordinador de videojuegos,
MINISTERIO DE CULTURA DE LA NACION ARGENTINA
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SHOWROOM DE
VIDEOJUEGOS

Payloaders strike / SEVEN LEAF CLOVER

Fired up! / CNAM ENJMIN

Tempomancy / WANDERER LABS
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NOTICIAS

Magquinitas 2023: cronograma y

videojuegos confirmados

+ Ver nota

IGHMERS]

Maquinitas abre su convocatoria para Let's
Pitch 2023

EIA=PT I N2

Maquinitasabre
convocatorialet’s Pitch
paraver tuvideojuego
enVentanaSur2023

Lleva tu proyecto de videcjuego a uno de los
mercado: s de Iberoamérica

amihaudaﬁn

BUH!IIIB&TDIIIA AB’EBTA

vestana-sur.com VIDEOJUEGDS EN DESARAOL

+ Ver nota + Ver nota

Ventana Sur 2023: A Record Attendance,
Brazil's Surge as a Latam Super Power and
Endless Speculation About Fallout From
Milei's Election Victory

O,

+ Ver nota

SO Games President Laura Gouthez Talks
Present, Future of Video Game Industry at
Ventana Sur Maguinitas Forum

By Holly Jones W

Nadin
[ i |

Elvideojuego
iberoamericanose
desbordaenlLet’s Pitch
de Maquinitas 2023

fv

Compartir

BGHMERS

Te contamos cuales son los juegos
argentinos seleccionados para LET'S PITCH
2023 de MAQUINITAS

Master Classes [ Conferencias [ Showrcom de videojuegos |

+ Ver nota

Repraduccién del chat

+ Ver nota

+ Ver nota

= Convocat

Convocatoria de Maquinitas dirigida a
desarrolladores y productores con
Videojuegos en Work in Progress para
participar en un encuentro de pitching en
Ventana Sur

15“ t
NOV. 27
/ DEC. 1
AGENDAL

Objeto:

Con el fin de fomentar la industria del desarrollo de videojuegos en
Iberoamérica, Maguinitas abre esta convocatoria dirigida a
desarrolladores y productores con Videgjuegos en Work in Progress
para participar en un encuentro de pitching frente a un panel de

+ Ver nota
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Ventana Sur crea
nuevo espacio para
remakes; Maquinitas
recibe proyectos de
videojuego para Let's
Pitch

CONVOCATORIAS - &

septiembre 11
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+ Ver nota
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LA PRESENCIA DEL CINE MEXICANO
EN VENTAMNA SUR 2023

EL CINE MEXICANO EN

VS2023

VENTANA SUR

Las historias del cine mexicano viajan al
mercado audiovisual mas importante de
Latincamérica: Ventana Sur. ¥ lo hace con 26
proyectos, entre largometrajes, series y
videojuegos, que consolidan nuestra presencia
en la regién

+ Ver nota


https://pressover.news/noticias/maquinitas-2023-cronograma-y-videojuegos-confirmados/
https://variety.com/2023/film/global/ventana-sur-thierry-fremaux-demian-rugna-1235809506/
https://variety.com/2023/film/global/so-games-assassins-creed-mirage-1235818836/
https://radixanimacion.com/eventos/maquinitas-lets-pitch-seleccion-2023/
https://www.latamcinema.com/ventana-sur-crea-nuevo-espacio-dedicado-a-los-remakes-maquinitas-recibe-proyectos-de-videojuego-para-lets-pitch/
https://radixanimacion.com/eventos/maquinitas-convocatoria-2023/
https://www.extragamers.com.ar/2023/08/maquinitas-abre-su-convocatoria-para-lets-pitch-2023.html
https://www.extragamers.com.ar/2023/10/te-contamos-cuales-son-los-juegos-argentinos-seleccionados-para-lets-pitch-2023-de-maquinitas.html?m=1
https://www.youtube.com/watch?v=dIHrbP6qbjw&t=5s
https://spainaudiovisualhub.mineco.gob.es/es/actualidad/convocatoria-maquinitas-ventana-sur
https://www.imcine.gob.mx/Pagina/Noticia/la-presencia-del-cine-mexicano-en-ventana-sur-2023



