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{1 SHOWROOH DE VIDEDJUEGDS TEEROAHERICANDS )

il SHOWROOHM DE VIDEOJUEGOS ACADEMICOS :l
{1 ESPACIO DE PRODUCCION VIRTUAL )

{1 PROYECCION DE TRAILERS DE JUEGOS )

{2 JUEGDS EN VIVO (JUGADDS ¥ COMENTADOS) 3}
{5 PANELES 3

{1 MASTERCLASS )
{1 TALLER 3}




MAY 16 al 23 | VIDEO GAME LOUNGE SHOWROOM |

9am - 6pm.

Un espacio ludico donde los creadores de los videojuegos mas
innovadores podran exhibir sus proyectos, mientras que los
profesionales de la industria podran jugar y adentrarse en el
mundo inmersivo de los videojuegos dentro del género de terror y
fantasia. Un espacio de networking que permite generar alianzas
estratégicas y fomentar el sentido de comunidad.

MAY 18 al 23 | CNAM-ENJMIN VIDEO GAME SHOWROOM
| 9am - 6pm.

Como parte de una asociacion con Maquinitas — Ventana Sur,
Cnam-Ecole Nationale du Jeu et des Médias Interactifs Numériques
fue invitada a presentar juegos de sus estudiantes en el nuevo
Fantastic Pavilion del Festival de Cine de Cannes 2023.

Conozca a representantes de la institucion, discuta con el equipo
administrativo y pruebe 4 juegos académicos de terror.




MAY 16 al 23 | VIRTUAL PRODUCTION |

9am - 6pm.

Un espacio donde los visitantes del Pabellén pueden experimentar
la realidad virtual, utilizando las nuevas tecnologias aplicadas a la
grabacion de fondos generados digitalmente en el set en tiempo
real con el uso de pantallas LED.

Estas herramientas permiten realizar movimientos de camara que
son rastreados y conectados al sistema en vivo para generar
cualquier perspectiva o punto de vista. Un mundo de posibilidades
que hasta ahora estaba reservado solo para la postproduccién.

Impulsado por: Heliux - VP Studios, by Light Channel

MAY 17 | GAME TRAILER SCREENINGS: EL TERROR
TOMA EL CONTROL | 10am - 6pm.

Una coleccion de videojuegos espanoles que dialoga con las
convenciones del género de terror y abre nuevas posibilidades
alterando las reglas del lenguaje de los videojuegos.

Euridice Cabanes & Luca Carrubba, Arsgames.
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MAY 17 | JUEGOS EN VIVO | 11Tam. & 4pm. - 45 min.

Esta sesion de juego en vivo presentara dos videojuegos para
mostrar elementos narrativos compartidos con historias de cine.
Durante el juego se identificaran varios elementos histéricos como
declaraciones videoludicas para la representacion cultural e
identitaria. La ficcion histérica y el terror se presentaran como
elementos clave para respaldar una rica experiencia de juego, asi
como una forma para que las generaciones mas jovenes puedan
echar un vistazo a la historia desde una perspectiva indie.

Por: Blanca E. Lopez, Maquinitas Evangelist.

MAY 18 | NARRATIVA, CINE, VIDEOJUEGOS Y SERIES DE
TV / PANEL | 1T1am - 30 min.

En este didlogo se explorara la relacion que han tenido el cine y los
videojuegos desde las adaptaciones hasta los sistemas transmedia.
Se abordara la maduracién de los lenguajes, el disefio narrativo, asi
como las problematicas compartidas entre ambos medios. También
se discutiran problemas particulares, como la experiencia narrativa
que ofrecen y las oportunidades de sinergia y colaboracion.

Oradores: Blanca E. Lépez, Evangelista Maquinitas. Patricio Saiz,
Guionista de TV y Cine. Jacinto Quesnel, Evangelista Maquinitas.



May 19 | EL CINE Y LOS VIDEOJUEGOS SIEMPRE HAN
SIDO PARIENTES CERCANOS / PANEL | 4pm - 30min.
Los dos medios comparten fuertes puntos en comun en el corazén de
su experiencia: la inmersién y la identificacion del espectador/jugador.
Para que estos dos términos tengan sentido en la pantalla,
necesariamente necesitan ser dirigidos. ;Qué tan cerca esta el trabajo
del director en cine y videojuegos? A través de esta discusion

intentaremos mostrar cuan cerca esta la direccion en estos dos medios.

Orador: Talal Selhami, Guionista, Director y Productor, Overlook Films

MAY 20 | VIDEOJUEGOS IDENTIDAD Y RESISTENCIA /
PANEL | 11am - 30 min.

Este panel se centrara en la discusion sobre el uso de los videojuegos
como medio de resistencia frente a las producciones hegemonicas
globales. Cuando piensas en videojuegos, lo primero que te viene a la
mente son las grandes producciones de la industria AAA. Sin
embargo, la industria indie se ha ganado su lugar entre los gamers al
ofrecer producciones con tematicas cercanas a la cotidianidad, la
culturay los problemas sociales que afectan a los paises donde se
desarrollan. El videojuego indie se convierte entonces en una
produccién antihegemonica y en un espacio de construccion y
expresion de identidad, es decir, una forma de resistencia cultural.

Oradores: Blanca E. Lopez & Jacinto Quesnel, Evangelistas Maquinitas.
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MAY 20 | NUEVAS FORMAS NARRATIVAS Y GENERO EN
LA NARRATIVA DE ALTA TECNOLOGIA / MASTERCLASS |
4.30 pm - 30 min.

Una descripcion general de como funciona el género en varios
espacios de narracion: desde XR hasta videojuegos.

Una mirada rapida a cémo las estructuras mas antiguas nunca
fueron pensadas para como se cuentan actualmente historias, ya
sea en los medios tradicionales o en formas "mas nuevas" como
VR o metaverso.

Oradores: Christopher Morrison, Director y Guionista, Reality+.

MAY 22 | EXPLORANDO LA INTERSECCION ENTRE
VIDEOJUEGOS Y AUDIOVISUALES. WORKSHOP |

12 pm - 45 min.

La relacion entre videojuegos y audiovisuales desde un punto de
vista estético y con un enfoque narrativo. ; Cémo convergeran y/o
divergiran estos dos campos? La posicién de plataformas como
Netflix, Amazon y de canales de televisién y emisoras.

Orador: Stéphane Natkin, Ex-director de la Ecole Nationale du Jeu
et des Media Interactifs Numériques (ENJMIN CNAM).
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https://drive.google.com/file/d/1bPHa1OkST0-KhWf-qJQ5Vrnj0aPgabs0/view
https://drive.google.com/file/d/1756eYqjN9kgry4kOdIfHsea1qjfxNHfX/view
https://drive.google.com/file/d/1zGFTMTaKEECMCSBCpsCwbtQhtWiOM1LB/view
https://vimeo.com/823540408/664fb1bf22?share=copy&utm_source=newsletter&utm_campaign=70837-Video+Game+Showrooms+%40Fantastic+Pavilion+%2F+Marché+du+film&utm_medium=email
https://drive.google.com/file/d/1-Nk3_hMOu9wrAd8r4G_b9PO1-BO-mzil/view
https://drive.google.com/file/d/1hsdnSFH8eJyApotDbyBIJ_0dGE0GcD63/view
https://www.youtube.com/watch?v=zTFdnUzMU84&ab_channel=SaibotStudios
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https://dontlook.itch.io/dont-look
https://simon-gigant.itch.io/the-eldritch-funk
https://maryteam.itch.io/thalassophobia
https://kalhu.itch.io/the-link
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Los videojuegos

mexicanos llegan
a Cannes

El Fantastic Pavilion lleva
videojuegos de fantasia y
horror al celebérrimo festival
de Cannes, en Francia, y hay
Varios mexicanos.
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Juego mexicano de
terror, Dark Tales
from México, sera
parte del Festival
de cine de Cannes

2023

El titula tendrd presencia en el prestigioso
evento comd obra creativa destacads

+ Ver nota
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“Tenebris Somnla™ y “Atuel”

Dos videojuegos
argentinos presentes
en el Marché du Film
de Cannes

Maquinitas, la seccion de
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VIDEQJUEGOS MEXICANOS EN CANMES

‘Meéxico, 1921:
Un Sueiio
Profundo’, el
videojuego

mexicano
presentado en
Cannes

Cdmo vender tu videojuego en Steam
| Press Over Podcast
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Dark Tales from
Meéxico: conozcan
el videojuego
mexicano que
estara en Cannes

= 17705 12:00:00 p. m

El Terror Mexicano estara
presente en el festival de
cine de mayor prestigio en
el mundo. En el
comunicado mencionan gue

+ Ver nota



https://arsgames.net/maquinitas-fantastic-pavilion-cannes-film-festival/
http://www.incaa.gov.ar/por-primera-vez-dos-videojuegos-argentinos-presentes-en-el-marche-du-film-de-cannes
https://es.wired.com/articulos/festival-de-cannes-recibira-a-videojuegos-mexicanos
https://enjmin.cnam.fr/cnam-enjmin/agenda/le-cnam-enjmin-au-festival-de-cannes--1414578.kjsp#:~:text=La%2076e%20édition%20aura%20lieu,4%20000%20films%20et%20projets
https://www.nmas.com.mx/nmas-media/programas/bien-de-buenas-paola-becerra-jesus-bahena/videos/mexico-se-hace-presente-el-festival-cannes
https://www.levelup.com/noticias/737994/Juego-mexicano-de-terror-Dark-Tales-from-Mexico-sera-parte-del-Festival-de-cine-de-Cannes-2023
https://www.escribiendocine.com/noticias/2023/05/23/15791-dos-videojuegos-argentinos-presentes-en-el-marche-du-film-de-cannes
https://pressover.news/noticias/videojuegos-latinoamericanos-festival-cannes/
https://heraldodemexico.com.mx/tendencias/2023/5/25/mexico-1921-un-sueno-profundo-el-videojuego-mexicano-presentado-en-cannes-508239.html?s=08
https://www.youtube.com/watch?v=v7bWJS4z6tU&ab_channel=PressOver
https://www.onedigital.mx/2023/05/24/cine-y-videojuegos-la-perfecta-combinacion-en-el-festival-de-cannes/
https://headtopics.com/co/dark-tales-from-mexico-conozcan-el-videojuego-mexicano-que-estar-en-cannes-39242773

Ruetir @

Mexican horror
game, Dark Tales
from Mexico, will be
part of the 2023

Cannes Film
Festival | Ruetir

R

+ Ver nota

Infarmanda al momenio

= Menu Q

 Entetenimiento
nar;v,‘%aié‘sﬁé@

Mexico; sera parte
de Cannes 2023

El titulo tendra presencia en

+ Ver nota

gamersii=

HSTRCIAS

Dark Tales from México
estara presenteen
Cannes 2023

Tenebris Somnia y Atuel estan
presentes en Festival de
Cannes.
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parte del Festival de cine de
Cannes 2023

WVictor Rosas

PRESS RELEASE

iDark Tales from México

DARK TALES B %IJ/ I  estaraen Cannes!
FROM MEXICO i Y £ e R s
ENTER CANNES —_ o KN |
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Por primera vez dos
videojuegos argentinos se
presentaron en Cannes:
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https://www.ruetir.com/2023/05/mexican-horror-game-dark-tales-from-mexico-will-be-part-of-the-2023-cannes-film-festival-ruetir/
https://jaliscohoy.com.mx/dark-tales-from-mexico-sera-parte-de-cannes-2023/
https://gamerstyle.com.mx/2023/05/17/dark-tales-from-mexico-estara-presente-en-cannes-2023/
https://www.extragamers.com.ar/2023/05/los-juegos-argentinos-tenebris-somnia-y-atuel-estan-presentes-en-el-festival-de-cannes.html
https://www.gamespress.com/DARK-TALES-FROM-MEXICO-ENTER-CANNES
https://www.filmfestivals.com/blog/cannes_market_dailies/focus_on_the_opening_activities_at_fantastic_pavilion
https://es-us.finanzas.yahoo.com/noticias/juego-mexicano-terror-dark-tales-005400594.html
https://infocielo.com/videojuegos/por-primera-vez-dos-videojuegos-argentinos-se-presentaron-cannes-cuales-son-n763593
https://nosomosnonos.com/2023/05/16/dark-tales-from-mexico-cannes/
https://www.hechoencalifornia1010.com/por-primera-vez-dos-videojuegos-argentinos-se-presentaron-en-cannes-cuales-son/
https://gpsaudiovisual.com/2023/05/24/dos-videojuegos-argentinos-seleccionados-para-participar-en-el-fantastic-pavilion-del-marche-du-film/
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